
模拟试题（一） 
 

1、(4 分)【单选题】Android UI 开发中，TableLayout 的 stretchColumns 属性表示（） 

A、 TableLayout 的列数 

B、 TableLayout 的行数 

C、 TableLayout 最多能加入的列数 

D、 拉伸指定列填充满 TableLayout 

 

 

 

2、(4 分)【单选题】Android 工程中存放各种程序资源的目录是（）。 

A、 src 

B、 gen 

C、 res 

D、 bin 

 

 

 

3、(4 分)【单选题】Android 中初始化 SharedPreferences,以下正确的是( )。 

A、 SharedPreferences sp = new SharedPreferences()； 

B、 SharedPreferences sp = SharedPreferences.getDefault()； 

C、 SharedPreferences sp = SharedPreferences.Factory()； 

D、 SharedPreferences sp = getSharedPreferences("config"， MODE_PRIVATE)； 

 

 

 

4、(4 分)【单选题】Android 系统中使用的数据库是（ ）。 

A、 Oracel 

B、 SQLServer 

C、 MySQL 

D、 SQLite 

 

 

 

5、(4 分)【单选题】Android 项目中的布局文件放在哪个目录下( ) 

A、 res/layout 

B、 res/value 

C、 assets 

D、 res/drawable 

 

 

 

6、(4 分)【单选题】ContentProvider 和 SQL 的区别 

A、 Sql 只能在该工程的内部共享数据，ContentProvider 能在工程之间实现数据共享。 

B、 Sql 只能在该工程的内部共享数据，ContentProvider 不能在工程之间实现数据共

享。 

C、 Sql 不能在该工程的内部共享数据，ContentProvider 能在工程之间实现数据共享。 
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D、 Sql 能在工程之间实现共享数据，ContentProvider 能在工程之间实现数据共享。 

 

 

 

7、(4 分)【单选题】下列不是 onActivityResult()方法参数的是（） 

A、 requestCode 

B、 resultCode 

C、 data 

D、 result 

 

 

 

8、(4 分)【单选题】下列选项中不能通过 Intent 传递的是（） 

A、 “数据” 

B、 2 

C、 对象 obj 

D、 实现 Serializable 接口的对象 obj 

 

 

 

9、(4 分)【单选题】使用 MediaPlayer 播放音乐,以下( )是用于暂停播放音乐的方法 

A、 start() 

B、 resume() 

C、 replay() 

D、 pause() 

 

 

 

10、(4 分)【单选题】关于 ListView 下列说法正确的是( ) 

A、 ListView 的条目没有点击事件 

B、 BaseAdapter 的 getCount()方法返回每个条目的 Id 对象 

C、 若 ListView 当前能显示 10 条，一共有 100 条数据，则产生了 100 个 View 

D、 ListView 必须通过 Adapter 来提供数据 

 

 

 

11、(4 分)【单选题】关于 MeidiaPlayer 的介绍错误的是( ) 

A、 在 Android 中，MediaPlayer 是用于播放音频和视频的 

B、 MadiaPlayer 对多个时代音频文件提供了非常全面的控制方法，从而使得播放音乐的

工作变得十分简单 

C、 MadiaPlayer 播放音频最终也要调用底层的音频驱动去播放. 

D、 MadiaPlayer 只可以播放音频不能播放视频 

 

 

 

12、(4 分)【单选题】关于 SimpleAdapter 说法正确的是( ). 

A、 SimpleAdapter 是抽象类 
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B、 使用 SimpleAdapter 需要将数据类型转换成 List> 

C、 ListView 显示数据不可以使用 SimpleAdapter 来显示 

D、 SimpleAdapter 开发中用不到 

 

 

 

13、(4 分)【单选题】在 startActivityForResult 方法表示请求码的参数是（） 

A、 requestCode 

B、 resultCode 

C、 data 

D、 intent 

 

 

 

14、(4 分)【单选题】在下列选项中，关于 onActivityResult 方法中的参数描述错误的是

（） 

A、 requestCode，表示在启动 Activity 时传递的请求码 

B、 resultCode，表示在返回数据时传入结果码 

C、 data，表示携带返回数据的 Intent 

D、 data，表示启动 Activity 时传递的 Intent 

 

 

 

15、(4 分)【单选题】在下列选项中，关于 TableRow 标签的说法正确的是（） 

A、 在 GridView 里面表示一行 

B、 是五种布局的一种 

C、 是表格布局里面表示一行的标签 

D、 在 listView 里面表示一行 

 

 

 

16、(4 分)【单选题】在下列选项中，把数组中的数据填充在 ListView 上的数据适配器是

（）。 

A、 DefaultAdapter 

B、 ArrayAdapter 

C、 BaseAdapter 

D、 SimpleAdapter 

 

 

 

17、(4 分)【单选题】在下列选项中，用来给 ListView 填充数据的方法是（） 

A、 setAdapter() 

B、 setDefaultAdapter() 

C、 setBaseAdapter() 

D、 setView() 
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18、(4 分)【单选题】在线性布局中，当控件水平排列时，控件属性 layout_width 设置为

（） 

A、 wrap_Content 

B、 match_parent 

C、 fill_parent 

D、 以上都可以 

 

 

 

19、(4 分)【单选题】样式文件是在（ ）目录下创建的。 

A、 colors 

B、 dimens 

C、 strings 

D、 styles 

 

 

 

20、(4 分)【单选题】Android 相对布局中，使控件相对父控件底部对齐使用的属性是

（）。 

A、 android:layout_alignParentBottom 

B、 android:layout_alignBottom 

C、 android:layout_alignBaseline 

D、 android:layout_alignParentTop 

 

 

 

21、(2 分)【判断题】Activity 的生命周期分为五种状态，分别是启动状态、运行状态、

暂停状态、停止状态和销毁状态。 

 

A 正确 

B 错误 

 

 

 

22、(2 分)【判断题】Android UI 开发中，线性布局默认为水平显示。 

 

A 正确 

B 错误 

 

 

 

23、(2 分)【判断题】Android 工程中 AndroidManifest.xml 文件是整个程序的配置文

件。 

 

A 正确 

B 错误 
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24、(2 分)【判断题】Android 中服务不是四大组件之一。 

 

A 正确 

B 错误 

 

 

 

25、(2 分)【判断题】SQLite 是 Android 自带的一个轻量级的数据库，支持基本 SQL 语

法。 

 

A 正确 

B 错误 

 

 

 

26、(2 分)【判断题】在使用 ListView 展示大量数据时，如果不进行优化会大大增加内存

的消耗，甚至会由于内存溢出导致程序崩溃。 

 

A 正确 

B 错误 

 

 

 

27、(2 分)【判断题】对数据库完成之后要调用 db.close()方法。 

 

A 正确 

B 错误 

 

 

 

28、(2 分)【判断题】布局代码中 onClick 属性的值（click）必须与 Activity 代码中定

义的方法名保持一致，否则 Android 系统找不到绑定的点击事件。 

 

A 正确 

B 错误 

 

 

 

29、(2 分)【判断题】当用 startActivityForResult()启动 activity B 时，可以在

onActivityResult()方法接收 activity B 回传的数据 

 

A 正确 

B 错误 
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30、(2 分)【判断题】MediaPlayer 类中 reset()方法的作用是开始或继续播放音频。 

 

A 正确 

B 错误 
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