
习题一 

1(2分)单选题 

以下 MeidiaPlayer 的( )方法是用于设置播放音频文件的位置 

A) setDataSource() 

B) prepareData() 

C) start() 

D) prepareDataSource() 

2(2分)单选题 

关于 Handler 说法正确的是( ). 

A) Handler只能用来发送消息 

B) Handler是用来发送消息和处理消息的 

C) Handler可以如下方式创建 new Thread(){public void run() 

{ Handler handler = new Handler(){ }； }；}.start()； 

D) Handler只能用来处理消息 

3(2分)单选题 

在 SharedPreferences 的方法中，用于获得 String类型参数的方法是（） 

A) getString() 

B) getStringExtra() 

C) getStringValue() 

D) getValue() 

4(2分)单选题 

Activity 销毁时执行执行方法是（） 

A) onStart() 

B) onResume() 

C) onPause() 

D) onDestroy(） 

5(2分)单选题 

关于 ListView 下列说法正确的是( ) 

A) ListView的条目没有点击事件 

B) BaseAdapter的 getCount()方法返回每个条目的 Id对象 

C) 若 ListView当前能显示 10 条，一共有 100条数据，则产生了 100个

View 

D) ListView必须通过 Adapter 来提供数据 



6(2分)单选题 

Android 中初始化 SharedPreferences,以下正确的是( )。 

A) SharedPreferences sp = new SharedPreferences()； 

B) SharedPreferences sp = SharedPreferences.getDefault()； 

C) SharedPreferences sp = SharedPreferences.Factory()； 

D) SharedPreferences sp = getSharedPreferences("config"， 

MODE_PRIVATE)； 

7(2分)单选题 

Android 相对布局中，使控件相对父控件底部对齐使用的属性是（）。 

A) android:layout_alignParentBottom 

B) android:layout_alignBottom 

C) android:layout_alignBaseline 

D) android:layout_alignParentTop 

8(2分)单选题 

Android UI 开发中，如果 TableLayout 的第一个 TableRow有两个控件，第二

个 TableRow 有三个控件，那这个 TableLayout就有（）列。 

A) 1 

B) 2 

C) 3 

D) 4 

9(2分)单选题 

关于 ListView 下列说法正确的是( ) 

A) ListView 的条目没有点击事件 

B) BaseAdapter 的 getCount()方法返回每个条目的 Id对象 

C) 若 ListView当前能显示 10 条，一共有 100条数据，则产生了 100个

View 

D) ListView 必须通过 Adapter 来提供数据 

10(2分)单选题 

ContentProvider 和 SQL的区别 

A) Sql 只能在该工程的内部共享数据，ContentProvider能在工程之间实现

数据共享。 

B) Sql 只能在该工程的内部共享数据，ContentProvider不能在工程之间实

现数据共享。 



C) Sql 不能在该工程的内部共享数据，ContentProvider能在工程之间实现

数据共享。 

D) Sql 能在工程之间实现共享数据，ContentProvider能在工程之间实现数

据共享。 

11(2分)单选题 

Android 中创建内容提供者要继承( )。 

A) ContentData 

B) ContentProvider 

C) ContentObserver 

D) ContentDataProvider 

12(2分)单选题 

在下列选项中，关于 TableRow 标签的说法正确的是（） 

A) 在 GridView里面表示一行 

B) 是五种布局的一种 

C) 是表格布局里面表示一行的标签 

D) 在 listView里面表示一行 

13(2分)单选题 

创建自定义对话框类时需要继承（ ）类。 

A) Dialog 

B) Activity 

C) Service 

D) Broadcast 

14(2分)单选题 

在 startActivityForResult 方法表示请求码的参数是（） 

A) requestCode 

B) resultCode 

C) data 

D) intent 

15(2分)单选题 

Activity 通过（）方法可以设置它的布局文件 

A) setContentViews() 

B) setContentView() 



C) setLayoutView() 

D) setLayoutViews() 

16(2分)单选题 

下列不是 onActivityResult()方法参数的是（） 

A) requestCode 

B) resultCode 

C) data 

D) result 

17(2分)单选题 

使用 MediaPlayer 播放音乐,以下( )是用于暂停播放音乐的方法 

A) start() 

B) resume() 

C) replay() 

D) pause() 

18(2分)单选题 

在下列选项中，关于 onActivityResult 方法中的参数描述错误的是（） 

A) requestCode，表示在启动 Activity 时传递的请求码 

B) resultCode，表示在返回数据时传入结果码 

C) data，表示携带返回数据的 Intent 

D) data，表示启动 Activity 时传递的 Intent 

19(2分)单选题 

在下列选项中，不能使用 Intent 传递的数据类型是（） 

A) 把大基本数据类型及其数组 

B) Map 

C) Parcelable 

D) Serializable 

20(2分)单选题 

关于 SimpleAdapter 说法正确的是( ). 

A) SimpleAdapter 是抽象类 

B) 使用 SimpleAdapter需要将数据类型转换成 List> 

C) ListView 显示数据不可以使用 SimpleAdapter来显示 

D) SimpleAdapter 开发中用不到 



21(2分)判断题 

SQLite 是 Android自带的一个轻量级的数据库，支持基本 SQL 语法。 

A) 正确 

B) 错误 

22(2分)判断题 

Android 中服务不是四大组件之一。 

A) 正确 

B) 错误 

23(2分)判断题 

当用 startActivityForResult()启动 activity B时，可以在

onActivityResult()方法接收 activity B 回传的数据 

A) 正确 

B) 错误 

24(2分)判断题 

在使用 ListView展示大量数据时，如果不进行优化会大大增加内存的消耗，甚

至会由于内存溢出导致程序崩溃。 

A) 正确 

B) 错误 

25(2分)判断题 

对数据库完成之后要调用 db.close()方法。 

A) 正确 

B) 错误 

26(2分)判断题 

MediaPlayer 类中的 seekTo()方法可以获取当前播放音频文件的位置。 

A) 正确 

B) 错误 

27(2分)判断题 

布局代码中 onClick属性的值（click）必须与 Activity代码中定义的方法名

保持一致，否则 Android系统找不到绑定的点击事件。 

A) 正确 

B) 错误 

28(2分)判断题 

ArrayAdapter 通常用来把数组中的数据填充在 ListView上。 

A) 正确 



B) 错误 

29(2分)判断题 

使用 Android Studio 创建 Activity 时，会在 AndroidManifest.xml 文件中自

动进行注册。 

A) 正确 

B) 错误 

30(2分)判断题 

Android 是 Google公司基于 Linux 平台开发的手机及平板电脑系统。 

A) 正确 

B) 错误 

31(5分)问答题 

请简要介绍一下 Android中的常用的数据适配器。 

32(5分)问答题 

请简要写出 Activity生命周期的方法及其作用 

33(5分)问答题 

请简要写出如何使用 SharedPreferences 存储数据。 

34(5分) 

问答题 

请简要写出 Android工程中 AndroidManifest.xml 文件的作用。 

35(5分)文件作答 

测试程序打开次数 

<a></a>06.SharedPreferences<a> </a><a></a> 

36(5分)文件作答 

制作短信界面 

<a></a>03.适配器与适配器控件<a> </a><a></a> 

37(5分)文件作答 

用户注册登录案例 

<a></a>04.深入理解 Activity<a> </a><a></a> 

38(5分)文件作答 

<a></a> 
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用 LinearLayout 和 RelativeLayout 制作游戏登陆界面 

<a></a>02.页面布局<a> </a><a></a> 
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